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Jeu pour se confronter a la dynamique d’'un marché de
transport, en réalisant des opérations, seul ou en
s’interconnectant avec d’autres joueurs

Informations pratiques

Etudiants niveau licence ou master, professionnels de la chaine logistique,
transporteurs ou prestataires logistiques

3 heures sont nécessaires pour informer les joueurs, réaliser une partie et
faire 'analyse des résultats

M 4 joueurs simultanés (possibilité de binbmes). Plusieurs plateaux de jeux
peuvent étre animés en paralléle

Le jeu peut étre joué via une interface web y compris sur mobile avec
acces internet. Le jeu peut aussi étre reproduit sur support physique

Problématique Objectif

Si dun point de vue theorique les solutions lllustrer le fonctionnement d’un marché de
innovantes (i.e. Internet Physique etc.) sont transport de lots

meilleures, elles ne sont pas nécessairement

atteintes Chaque joueur cherche a optimiser le trajet de son
moyen de transport pour soumettre les meilleurs tarifs
et remporter le maximum de lots a transporter

Ce jeu permet d’analyser :

> Les décisions et les comportements des . - .
joueurs Chaque lot a transporter est attribuée a la meilleure

> Les barrieres aux stratégies les plus efficaces offre

Chaque transporteur peut maximiser le taux de
remplissage de son moyen de transport de 2 fagons :

» Realiser I'intégralité des transports attribués

» Reéaliser les transports avec le concourt des autres
transporteurs : Réallocation par un routage
dynamique des lots
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